
和牌类型 计算方式

放铳和牌 放铳者*3

自摸和牌 每家*2

杠牌类型 计算方式

明杠 被杠者*2

加杠 被碰者*2

暗杠 每家2(2*3)

基本规则  
	 可吃，可碰，可放铳，无番缚，无宝牌

麻将牌说明  

共136张，34种，每种各四张
这34种牌可以分为数牌（27种）与字牌（7种）
数牌可以分为万、条、筒三种，每种从1到9各9种，其中1与9（共6种）称为老头牌
7种字牌分别为东南西北中发白，其中东南西北称为风牌，中发白称为三元牌
老头牌与字牌统称为幺九牌

和牌形式  

和牌形式主要可以分为以下三种：

四面子+一对子，其中面子为刻子（三个一样的牌）或顺子（三个连续的牌）
七对，即七个对子（不要求不同）
十三幺，也叫国士无双：十三种幺九牌+任意一种幺九牌

和牌基础收益  

杠牌收益  

役种  
	 役种倍率计算采用累加的方式，如清一色（六倍）+一气通贯（两倍）=八倍，最高叠加至十倍

两倍役种  

对对和：四个面子均为刻子
十二落抬：手上仅剩一张牌单骑，其余牌通过吃碰杠等形式明置
抢杠：杠的牌放铳，其中暗杠不可抢（国士无双可以）
领上开花：杠后抓取岭上牌自摸
门清自摸：无吃、碰、明杠、加杠时自摸（可以暗杠）
一气通贯：面子中有三组顺子同色，且恰为123、456、789
三暗刻：面子中包含三个暗刻
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三色通顺：面子中有三组顺子不同色，但数字相同
混全带幺九：麻将的五部分（七对子则为七部分）中，每部分都包含幺九牌
混老头：仅包含幺九牌，且含字牌
杠振（杠上炮）：开杠后打出的牌放铳
五门齐：同时包含万、条、筒、风、三元牌
一色三同顺：包含三组相同的顺子

三倍役种  

混一色：仅包含万、条、筒中的一种与字牌
七对：七个对子，没有两个相同的对子倍数*2（龙七对）
三色同刻：面子中有三组刻子不同色，但数字相同
三连刻：包含三组连续的刻子
小三元：包含两个三元牌的刻子+一个三元牌的对子
三杠子：开杠三次

四倍役种  

纯全带幺九：麻将的五部分（七对子则为七部分）中，每部分都包含老头牌

六倍役种  

清一色：仅包含万、条、筒中的一种，且不含字牌

役满（不用看，出现就意味着组会结束）  

役满不与其他役种叠加，但役满之间可以相互叠加
天和：庄家第一巡和牌
地和：子家在轮到自己无鸣牌（吃碰杠）下第一巡和牌
四暗刻：面子中包含四个暗刻
字一色：所有牌均为字牌
清老头：所有牌均为老头牌
九莲宝灯：同色的1112345678999+任意一张
小四喜：包含三个风牌的刻子+一个对子，若包含四个风牌的刻子则为大四喜（*2）
大三元，包含三个三元牌的刻子
国士无双：十三种幺九牌+任意一种幺九牌
四杠子：开杠四次

下注规则  
收益规则  

每轮对局开始时，场下人在看完四个人的初始手牌后，需要分别选一个支持者（可以相同），并与其绑
定收益（不包括杠牌收益）

当被支持者和牌后，支持者可以获得相同的收益；同样的，当其放铳或被自摸后，也需要支付相同的代
价。

若一个对局者被场下 个人支持，则其输赢也会因此变为原来的 倍，多出来的 倍收益/损失将分别
由支持者来承担。

比如甲、乙、丙、丁四人对局，场下两人戊、己均支持甲，那么当甲放铳乙时，将由甲、戊、己三人各
给乙一倍筹码；同理，当乙放铳甲时，乙需要给甲、戊、己各一倍筹码。同样的， 戊、己两人分别支持
丙、丁时，若丙自摸，则甲、乙、丁、己需要给丙、戊各一倍筹码，而若甲自摸，则乙、丙、丁、戊、
己各给甲一倍筹码。
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特殊规则 点数 说明

番缚 2 必须包含至少一个役种才能和牌

宝牌 3,11 在山中翻开一张牌，其后继牌视为宝牌，每包含一张宝牌就多一倍

禁吃 4 禁止吃牌

将牌 5 在无役种的情况下，对子必须为数字为2、5、8的数牌

换三张 6 在初始牌摸完之后，每人分别给下家三张牌

血战到底 7 和牌后不结束，直至只剩一家或牌山摸完

无 8 ——

放铳翻倍 9 放铳收益翻倍

禁铳 10 只能自摸，禁止放铳

血流成河 12 和牌后不结束但进入自动模切状态，可无限和牌，牌山摸完后结束

补偿规则  

当下注者因投资成功而获得收益后，为回馈社会，需要给场上所有对局者（不包括被支持者）各

收益的回馈
当下注者因投资失败而损失筹码后，为鼓励投资，获胜者需给下注者 损失的补偿

特殊规则  
每轮对局有一个特殊规则，这一规则由庄家掷骰子决定，对应关系如下：

补充规则  
诈和规则  

一家诈和时，按照这一家自摸反过来赔付
若存在其他已听牌玩家，按放铳赔付
赔付完后本局作废，诈和者下桌

诈吃诈碰规则  

若当场发现，不予惩罚
后来才被发现，本局无法和牌
若和牌后才被发现，按诈和赔付

误触规则  

误将牌碰到后，若有人看到，则将此牌明置，以保证公平
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狗头军师规则  

狗头军师可以根据被支持者或其他玩家的手牌进行相应建议
狗头军师不可明示其他玩家手牌等场外信息
狗头军师可以帮支持者或其他玩家摸牌，但不可出千
场上玩家要尊重、爱护其他玩家的狗头军师，不能因为狗头军师给的建议有所偏差或摸的牌不好而
嫌弃
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